Das Gesellschaftsspiel — Storyboard

Nr. Visual Szenenbeschrieb

Aussenansicht der Universitatsbibliothek in der
Abenddédmmerung. Zwei Studierende (Spieler Rot & Spieler Blau)
betreten das Gebaude.

2 Zwischen Blicherregalen: Die beiden stdbern nach Literatur fur
ihre Bachelorarbeit, bis Spieler Rot zufallig einen Spielkarton
entdeckt. Die beiden werfen sich einen ehrgeizigen Blick zu, und
nehmen das Spiel an ihren Platz mit.

3 Spieler Rot 6ffnet erwartungsvoll den Karton des Spiels

,Monopoly-Neo’, eine hochmoderne Version des Klassikers.
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Text

Spieler Blau:
"Hoffentlich finden wir
noch ein paar gute
Quellen fir die Arbeit."

Spieler Rot (fliistert):
"Hey, schau mal —
Monopoly!*

Spieler Blau: ,Das
hab’ ich schon
Ewigkeiten nicht mehr
gespielt!”

Spieler Rot: ,Lust auf
eine Runde?”

Spieler Blau: ,Ich
mach dich sowas von
fertig!”

Technisches

Wide-Establishing Shot,

Abendlicht, warm-kalt
Kontrast, Schritte auf
Pflaster, Turgerausch,
OTS-Spieler Blau

Handkamera, mittlere
Héhe, leichtes
Mitziehen, Regallicht
warm

Makroaufnahme,
Tischhéhe, Push-In,
foreshadowendes*”
dramatischer Synth-
Riser, Kartonbox-
Klatscher auf Tisch
beendet es abrupt

Bildbeschrieb (Midjourney
Prompt)

cinematic wide shot modern
university library exterior at dusk,
warm street lights; Demokratie —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt, vintage
backpack — and Faschismus —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers —
walking, depth, 35 mm photography,
--ar 16:9 --v 6.1

modern look, dolly shot through tall
library bookshelves, excited
Faschismus (clean-cut student, grey
shirt & black trousers) and
Demokratie - curly-haired male
student with round glasses, denim
shirt, vintage backpack - reaching
for a blue modern board game box,
red label 'Monopoly-Neo', shallow
depth, sleek glass-wooden modern
library in background --ar 16:9

macro close-up of ,Monopoly-Neo“
board game box held by
Faschismus’ well-groomed hands,
metallic lettering glowing, dramatic
lighting, sleek glass-wooden modern
library in background --ar 16:9 --v
6.1
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Spieler Blau und Spieler Rot schauen das Spielmaterial
verwundert an.

Aus dem Computer projiziert sich ein Hologramme-Interface. Eine
Kl begrisst die Spieler und gibt eine Moduswahl an.

Die Spieler sind ready, um loszulegen. Spieler blau wéahlt nach
einem Blickkontakt mit Spieler Rot den schwierigsten Modus.

Erste Zlge: Spieler Blau kauft Grundstlck und vermietet an
Privatpersonen und Gewerbe; Hologramm zeigt seinen

Spieler Blau: "Sieht
gar nicht so klassisch
aus..."

Kl: "Willkommen zu
Monopoly-Neo. Bitte
wahlt den Modus."

Spieler Blau/beide
gleichzeitig: ,Schwer!"

Kl: ,Alles Klar.
Realitdtsmodus
aktiviert!”

Kl: ,Popularitat Blauer
Spieler: 68 %"

Halbnahe
Frontalaufnahme,
Augenhéhe, sanftes
Keylight, holografisches
Ul-Licht flackert,
Roomtone

Zweierportrait, leichte
Untersicht, Fokus auf
Reaktionen,
Hologrammlicht scheint
auf Gesichter,
einladende KI-Stimme
hallend, Startup-Sound,
Ul-Gerausche

Medium-Wide-Shot,
symmetrische
Seitenaufnahme, leichte
Obersicht, statisch

Halbnahe
Frontalaufnahme,
Augenhéhe, leichtes
Push-In, Ul-Elemente
animiert, Soundeffekt
Balkenanstieg, Kl-
Stimme, spannungsvolle
Synth-Musik startet

medium shot, Demokratie - curly-
haired male student with round
glasses, denim shirt, vintage
backpack - and Faschismus - clean-
cut male student in light grey button-
down and black trousers - at study
table opening high-tech Monopoly
game with sleek Al homepod and
crystal orb, overhead library lamps,
sleek glass-wooden modern library
in background, dim atmosphere --ar
16:9

closeup, Demokratie - curly,haired
male student with round glasses,
denim shirt, vintage backpack - and
Faschismus , clean,cut male student
in light grey button down and black
trousers, looking intrigued, sitting at
studying table - cyan holographic
interface: "Hello" cyan letters
illuminating faces, , sleek glass,
wooden modern library in
background, dim atmosphere, warm
lighting —ar 16:9 —v 6.1

cyan holographic interface from
crystal sphere ,Hello" illuminating
faces of Demokratie , curly,haired
male student with round glasses,
denim shirt, vintage backpack , and
Faschismus , clean,cut male student
in light grey button,down and black
trousers ,, sleek glass,wooden
modern library in background, dim
atmosphere —ar 16:9 —v 6.1

over shoulder shot, floating blue
holographic progress bar filling,
smiling Demokratie - curly-haired
male student, round glasses, denim
shirt, - moving a blue figurine on a
holographic Monopoly board,blurred
in foreground: male student, light-
grey button-down, black trousers,
background: sleek glass-wood
modern library, dim atmosphere —ar
16:9 --v 6.1
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Spieler Rot wirfelt schlecht und kauft unwissentlich
Sozialwohnungen. Frustriert schlagt er auf den Tisch.

Nach weiteren Ziigen verkiindet die Kl, dass Spieler Blau vorne
liege. Spieler Rot’s Miene verdustert sich.

Woutentbrannt flucht Spieler Rot tber sein Low-Income
Wohnquartier.

Kl interpretiert Befehl wortlich: Abriss & Errichtung von Premium
Immobilien werden vollzogen und holographisch gezeigt.
Spielfigur des roten Spielers springt nach vorn.
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Spieler Rot:
"Verdammt, das ist ja
gar nichts!"

Kl: "Zwischenstand —
Spieler Blau fuhrt
deutlich."

Spieler Rot: ,Ach,
diese Nutzniesser
sollen doch alle
verreisen!”

Kl: "Grenzkontrolle
implementiert. Spieler
Rot profitiert von
stabilen Méarkten.“

Fahrt von Aufsicht zu
Normalsicht, Nahe,
schnelle
Handbewegung, rot
leuchtendes Spielbrett,
dumpfer Hammerschlag

Tighte Zweier-
Einstellung,
Normalsicht, KI-Stimme
sachlich, warme
Belichtung wird dunkler,
Hologrammschein
dominant

Leicht seitliche
Nahaufnahme, leichte
Untersicht, roter Ul-
Schein im Gesicht

Gegenschuss, rote
Figur springt

close up, Holo-graphics: red
holographic popularity bar shrinking,
Faschismus - clean-cut male student
in light grey button-down and black
trousers - poker face, slightly
aggravted, jaw clenched, looking at
playing board, scattered banknotes
on table, sleek glass-wooden
modern library in background, dim
atmosphere --ar 16:9 --v 6.1

red glowing holographics Monopoly,
close up, Holo-graphics: red
holographic popularity bar shrinking,
angry jaw clenching Faschismus -
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers- ,
looking at playing board, sleek
glass-wooden modern library in
background, dim atmosphere --ar
16:9

close-up, sly smile, Faschismus —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers —,
whispering into sleek Al speaker,
sleek glass-wooden modern library
in background, dim atmosphere, sun
light flare --ar 16:9 --v 6.1

sitting at round table, wide view
board game ,,Monopoly-Neo*,
sprouting red shining holographic
walls around city on board,
Faschismus’, — clean-cut male
student in light grey button-down
and black trousers —, Monopoly
game token leaping ahead,
Demokratie, — curly-haired male
student with round glasses, denim
shirt, watches shocked, sleek glass-
wooden modern library in
background, dim atmosphere

--ar 16:9 --v 6.1
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12 Spieler Blau gerat unter Druck, der Wohlstand in Spieler Rot’s
Quartier drickt im vergleiche auf seine Beliebtheitswerte. Zieht
Ereigniskarte ,Windkraftwerk®.

13 Kl stellt Globales Ereignis vor: Krieg im Ausland fuhrt zu
vermehrter Migration in die Stadt.

14 Spieler Rot reagiert prompt und isoliert seinen Stadtteil vom
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geschehen — K errichtet holographische Mauern und Patroullien
bewachen diese. Spieler Blau versucht, die Situation zu regeln.

Spieler Blau:
~Subventionen fir
saubere Energie — das
hilft sicher!”

KI: "Bau des
Windkraftwerks
aufgrund Einsprachen
von
Naturschutzorganisati
onen verspatet,
Erwerbsausfalle"

Kl: ,Hunderte
Gefllchtete suchen
Einlass."

Spieler Rot: "Grenze
dicht!"

Halbnahe
Frontalaufnahme,
Augenhoéhe, Push-In,
holographische
Windturbinen

Zweier-Seitenansicht,
mittlere Hohe,
Hologramm rot-
pulsierend, Musik wird
intensiver

Halbnahe Seitenansicht,

rote Miniaturen
hervorgehoben,
Hologramm-Mauern
animiert, Crowd-Noise,
Marschier-SFX

close shot Demokratie, —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt, sitting at round
table, drawing event card with wind
turbine icon, hopeful expression,
sleek glass-wooden modern library
in background, dim atmosphere —ar
16:9 --v 6.1

medium wide shot, holographic HUD
graphic, yellow news splash 'WAR —
REFUGEE CRISIS’ hologram,
Faschismus’, — clean-cut male
student in light grey button-down
and black trousers —, Monopoly
game token leaping ahead,
Demokratie, — curly-haired male
student with round glasses, denim
shirt, lit by bluish strobe, library
lights flickering, sleek glass-wooden
modern library in background, dim
atmosphere

--ar 16:9 --v 6.1

close up shot, red holographic
armed border patrol figurines march
around walled buildings on
»~Monopoly-Neo” playing board,
background: Demokratie, —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt — looks
concerned, sleek glass-wooden
modern library in background, dim
atmosphere —ar 16:9 --v 6.1
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15 Beliebtheits-Kommentare via Social Media tauchen auf, Spieler
Blau erntet Hassnachrichten. Spieler Rot’s Werte explodieren.

16 Spieler Blau wirfelt ,Gefangnis‘. Hologramm Gitter fallen
holographisch um ihn in der echten Welt. Spieler Blau ist nicht
mehr gut hérbar.

17 Kl verlautet Neuwahlen. Hologramm-Urne erscheint zwischen
Spieler Rot und dem eingesperrten Spieler Blau.

18 Spieler Rot hélt eine befeuerte Rede und verspricht, dem Land zu

alter Grosse zu verhelfen. Ausserdem stellt er Spieler Blau als
Kriminellen dar, ist er doch gerade inhaftiert. Die holographischen
Social Media Reaktionen sind durchwegs positiv.
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Kl: ,Approval Rating
Spieler Rot: +35 %"

Spieler Blau: ,Hey was
soll das? Lass mich
raus!”

Kl: ,Wie die
Bevdlkerung ist auch
die Regierung
gespalten —
Neuwahlen
eingeleitet."

Spieler Rot: "Ich
garantiere Sicherheit,
Wohlstand und
Fortschritt! Mein
Kontrahent ist dieses
Landes unwdrdig, wir
werden es nicht
zulassen, dass uns ein
Krimineller regiert!*

Seitenansicht, Social-
Media-Nachrichten
poppen auf, nahe bei
Reaktion, digitale
Storgerdusche

Frontalaufnahme, rote
Gitterlinien erscheinen,
Spieler-Blau-Stimme
gedampft/iverzerrt,
Raumklang verengt
sich, Spannung-
Soundtrack nimmt ab

Zentrale
Objektaufnahme,
Tischhdhe, goldenes
Hologramm leuchtet
pulsierend, Ereignis-Ul-
SFX, KI-Stimme
optimistisch

Halbnahe Seitenansicht,
dramatisches Keylight,
Ul-Notification-Sound

holographic red HUD graphic,
message feed with praising
messages, Faschismus smiling, —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers —,
Monopoly game token leaping
ahead, Demokratie panicking, —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt, sleek glass-
wooden modern library in
background, dim atmosphere --ar
16:9 --v 6.1

medium long shot, cell bars closing
around blue figurine on ,,Monopoly-
Neo* playing board, holographic red
glow over frozen expressioned
Demokratie, — curly-haired male
student with round glasses, denim
shirt, — Faschismus smiling, —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers,
glass-wooden modern library in
background, dim atmosphere --ar
16:9 --v 6.1

close up shot, yellow glowing ballot
box hologram over Monopoly
playing board, glass-wooden
modern library in background, dim
atmosphere, ultra shallow depth of
field --ar 16:9 --v 6.1

wide shot, holographic red glow over
frozen expressioned Demokratie, —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt, Faschismus —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers —
angrily standing and pointing
towards Demokratie, yellow glowing
ballot box hologram, ,Monopoly-
Neo* playing board ,glass-wooden
modern library in background, dim
atmosphere --ar 16:9 --v 6.1
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19 Schwarz gekleidete Personen stiirmen durch kuhl belichtete
Géange im Bibliotheksgebaude.

20 Spieler Blau versucht sich an einem Pladoyer an die Bevdlkerung,
die Reaktionen fallen negativ aus.

21 Kl unterbricht Spieler Blau in seiner Rede, die Wahl ist schon
vollzogen. Gleichzeitig stirmen die Manner in Schwarz in den
Raum und gehen schnellen Schrittes auf den Spieler Blau zu.

22 Spieler Blau wird von den Securitas gepackt, er ruft vergeblich um

Hilfe. Gleichzeitig wird Spieler Rot ein Anzug gereicht und etwas
Puder aufgetragen. Eine Fernsehcrew steht fur ihn bereit.
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Spieler Blau: "Erkennt
ihr den Irrsinn denn
nicht? Vom erfolglosen
Unternehmer zum
xenophobischen
Burgermeister. Lasst
diesen Tech-
Faschisten nicht an
die Macht!” (geht im
Rauschen unter)

Kl: ,Stimmen
ausgezahlt. Sieger:
Spieler Rot.”

Spieler Rot: ,Das lief
ja einfacher als
gedacht!”

Low-Angle-Handheld-
Cam ritckwarts, Neon-
Kaltlicht, hallende
Stiefelschritte,
aggressive Dynamik

High-Angle,
dramatisches Keylight,
rote Ul-Punkte, negative
Messages, Notification-
SFX

Handheld, weitwinkel,
Dolly zurtck,
symmetrisch, Schritte
hallen, dramatische
Musik

Handheld Action/
Onetake Shot, Pan/
Rack-Focus Spieler
Blau zu Spieler Rot,
Make-up-SFX, Puls-
Sound stoppt

american shot, Securitas — four tall
men in long black leather coats with
futuristic visors — rushing through
cool-lit corridor, --ar 16:9 --v 6.1

high angle shot from room corner,
restrained holographic red glow over
frozen expressioned standing
Demokratie, — curly-haired male
student with round glasses, denim
shirt — shouting, Faschismus —
clean-cut male student in light grey
button-down and black trousers, —
indifferent, yellow glowing ballot box
hologram, ,Monopoly-Neo*“ playing
board, glass-wooden modern library
in background, dim atmosphere --ar
16:9 --v 6.1

centered close up shot, glowing
holographic red and green
checkmark above ,Monopoly-Neo*
playing board, Securitas — four tall
men in long black leather coats with
futuristic visors — rushing into room
in the background, shallow DOF,
glass-wooden modern library in
background, dim atmosphere —ar
16:9 --v 6.1

wide shot, Securitas — four tall men
in long black leather coats with
futuristic visors — grabbing escorting
away red holographic Demokratie, —
curly-haired male student with round
glasses, denim shirt — board game
,Monopoly-Neo* with single
dominant red token in blurred
foreground, shallow DOF, glass-
wooden modern library in
background, dim atmosphere --ar
2:1--v6.1
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23

24

25
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Spieler Rot stellt sich vor TV-Kamera, ein Spotlight richtet sich auf
ihn, und er wendet sich direkt ans Publikum. Die Atmosphére
wandelt sich in diese einer Prasidentschaftsrede, eine
applaudierende Menschenmenge wie an einer politischen Rally ist
zu héren.

Der Spielstand wird Holographisch gezeigt: Spieler Rot gewinnt,
Spieler Blau disqualifiziert.

Spieler Rot blickt am Ende seiner Rede zufrieden und fast schon
erregt in das virtuelle Publikum.

Spieler Rot: "Ich
bedanke mich fir ihr
Vertrauen. Auf eine
Zukunft mit Wohlstand
und Sicherheit! Und
fur die veraltete
Regierungsform heisst
es:”

Kl: "Game over."

Frontale TV-Kamera,
smoother
kontinuierlicher Push-In,
Tiefenunscharfe,
Applaus-Loop,
Kameraklicks,
dramatischer Raumhall

Detailaufnahme,
smoother Push-In,
Synth-Riser wird immer
lauter

Dolly Out aus der
Szene, Applaus auf
Tonspur

medium close-up, varieté like warm
spotlight, Faschismus, — clean-cut
male student in blue suit and red tie,
giving speech, frontal view, political
cardboard banner backdrop,
extremely dark in background:
glass-wooden modern library --ar
16:9 --v 6.1

centered extreme close up shot,
glowing holographic ballotbox
symbol with red checkmark hovering
above "Monopoly-Neo" playing
board, red audio waveform, pitch
black dark background --ar 16:9 --
weird 100

long frontal shot, varieté like warm
spotlight, Faschismus, — clean-cut
male student in blue suit and red tie,
giving speech into a TV camera,
political cardboard banner backdrop,
pitch black background --ar 16:9 --v
6.1

medium close-up, varieté like warm
spotlight, Faschismus, - clean-cut
male student in blue suit and red tie,
giving speech, frontal view, political
cardboard banner backdrop,
extremely dark in background:
glass-wooden modern library, almost
no books --no books --ar 16:9
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