
Spielanleitung Fuck Your Neighbour

Das brauchst du

Ste chen (b ei  Gleichstand)

Punktevergab e

Stichansage

•   36 S chweizer  Jass-Karten

•   2  –  6  S p ie ler

Nach 1 1  Runden gewinnt  der  S p ie ler  mit  den meisten Punkten .

•  Re ihum sagt  je der,  w ie  v ie le  St iche er  o der  s ie  machen mö chte.

•  D er  letz te  S p ie ler  darf  n icht  d ie  Gesamtanzah l  der  Handkarten ansagen . 

(z .  B .  b e i  3  Karten :  er laubt  ist  0–2 o der  4+ ,  ab er  n icht  3)

•  N iemand darf  zwe imal  in  Fo lge  0 St iche ansagen .

Nur  d ie  b etroffenen S p ie ler  sp ie len  erneut .  A l le  anderen le gen e ine  b e l ieb ige  Karte  ab.  D ie  hö chste 

Karte  im Ste chen gewinnt  den St ich .

J e g e n a u e r  d u  d e i n e  S t i c h a n z a h l  t r i f f st ,  d e sto b e s s e r.  Fa l s c h e A n s a g e n ko ste n P u n k te !

•  R icht ige  Ansage =  10  Punkte pro  gemachtem St ich 

•  Fa lsche Ansage =  – 10  Punkte pro  Abweichung

B e i s p i e l e :

•  A n s a g e :  2  S t i c h e ,  g e m a c ht :  2  → 20 P u n k te

•  A n s a g e :  2  S t i c h e ,  g e m a c ht :  3  → –1 0 P u n k te

•  A n s a g e :  3  S t i c h e ,  g e m a c ht :  1  → –20 P u n k te

Ziel  des Spiels

QR-C o de zum V ide o

Dies  ist  e ine  b esondere  S chweizer  Jass-Var iante,  d ie  b is lang we der  schr i ft l ich  dokument iert  no ch on-

l ine  zu  f inden ist .  Gesp ie lt  w i rd  nach den Grundre ge ln  der  S chweizer  Jasskarten –  je do ch ohne Trumpf.

6  → 5  → 4 → 3  → 2  → 1  → 2  → 3  → 4 → 5  → 6

Kar tenanzahl  pro Runde (11  Runden)

E in  S p ie ler  mischt  d ie  Karten und verte i l t  s ie  der  aktue l len  Runde entspre chend .  Nach je der  Runde g ibt 

der  nächste S p ie ler  im Uhrze igers inn  d ie  Karten aus .  D ie  Person re chts  des Geb enden b e g innt  mit  der 

St ichansage.

S o wird gespielt

Je der  le gt  e ine  Karte  –  d ie  hö chste gewinnt  den St ich .

Spielablauf

S pie len  zwe i  S p ie ler  d iese lb e  hö chste Karte,  gewinnt  d ie  darunter l ie gende Karte  (Erb en) .

Ste chen b ei  der let z ten Kar te einer Runde

Je der  hä lt  s ich  e ine  Karte  an  d ie  St i rn ,  ohne s ie  se lbst  zu  sehen .  Man s ieht  nur  d ie  Karten der 

M itsp ie lenden .  Je der  sagt  an ,  ob  er  e inen St ich  macht  o der  n icht .  Kommt es  zu  e inem Gle ichstand , 

entsche idet  w ie der  d ie  darunter l ie gende Karte.

1-Kar ten-Runde


